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Le regole del poker online

Una premessa sul grande successo del Poker Texas Hold'Em

La crescente popolarita&rsquo; del Poker Texas Hold'em, si deve anche al fatto che con questa specialita&rsquo; il
poker ha abbandonato gli ambienti equivoci delle sue origini ed e&rsquo; finito addirittura sul piccolo schermo e sui siti
internet che organizzano i poker online, dei veri tornei di poker dal vivo, esempio tra i piu&rsquo; frequentati, Eurobet.Ma
piu&rsquo; di tutto e&rsquo; la formula che attrae. L'idea comune e&rsquo; che il poker sia essenzialmente un gioco
d'azzardo. E in parte lo e&rsquo;, chiaro. Ma e&rsquo; shagliatissimo pensare che sia «solo» un gioco d'azzardo. La
roulette, il bingo e le varie lotterie lo sono. Perche&rsquo;, in fondo, nulla dipende dalla volonta&rsquo; del giocatore. E
la riuscita e&rsquo; legata alla buona sorte. Nel poker la fortuna ha una parte importante, come in tutti i giochi in
generale, ma qui si interagisce molto piu&rsquo; attivamente con lo sviluppo del gioco, ci sono delle decisioni da
prendere in corso. E piu&rsquo; informazioni si hanno, meno la fortuna conta. Nel poker francese, quello che un po' tutti
abbiamo giocato almeno una volta tra amici o in famiglia, le informazioni a disposizione sono poche perche&rsquo; non
conosciamo le carte degli avversari.

Dunque ci basiamo su quello che abbiamo in mano, sulle puntate, su quante carte cambiano gli altri e sulle loro
espressioni.

Nell Poker Texas Hold'em le informazioni sono molte, molte di piu&rsquo;, e dunque la dea e&rsquo; un po' meno
bendata. Insomma, fortuna e abilita&rsquo; trovano un buon equilibrio. Di piu&rsquo;, in questo gioco alla lunga la sorte
non conta piu&rsquo;: partecipando a quattro tornei all'anno, la iella potrebbe anche castigate sempre. Ma chi partecipa
a 100 tornei I'anno e non e&rsquo; mai arrivato a premi significa che non e&rsquo; un buon giocatore. Questo
perche&rsquo;, innanzitutto, sono state introdotte le community cards, carte comuni., su cui si puu&rsquo; riflettere e fare
calcoli di probabilita&rsquo;. E molto dipende dalle proprie azioni. Come e&rsquo; Lo vedremo strada facendo.

Le Regole dell'Hold'em

Come detto, partiremo da zero, per agevolare chi si avvicina per la prima volta a questo poker. | giocatori esperti
troveranno argomenti interessanti nei prossimi capitoli, ma, come a scuola, un ripasso non fa mai male.

Una partita di hold'em puu&rsquo; essere composta da due a dieci giocatori. In rari casi si puu&rsquo; trovare un tavolo
da undici, ma nei tornei di poker i tavoli sono tutti composti da nove o dieci «rounder». Il mazzo e&rsquo; composto da
tutte e 52 le carte, che vanno dall'asso al 10, piu&rsquo; fante (jack), donna (queen) e re (king), cioe&rsquo; 13 valori di
quattro «semi» diversi: cuori (hearts), quadri (diamonds), fiori (clubs) e picche (spades). A ogni giocatore vengono
distribuite due carte personali, poi durante la partita il mazziere mette sul tavolo cinque carte scoperte, le cosiddette
community cards.

Tutti i partecipanti quindi hanno sette carte con cui comporre la combinazione migliore, e cinque sono a disposizione di
tutti.

Le combinazioni del poker Texas Hold'Em
Chi vince e&rsquo; Naturalmente chi ha il punto maggiore. Ecco i punti, in ordine decrescente, ( dalla pi? alta alla pi?
bassa) con cui ci si aggiudicano le mani:

Scala Reale Massima ( Royal Flush)

La scala reale ? formata da cinque carte dello stesso seme che vanno dal 10 all'asso. E il punto pi? alto e vi mette in una
condizione di assoluta tranquillita&rsquo;. Siete sicuri al 100% di vincere almeno la meta&rsquo; del piatto. Infatti, a
differenza del draw poker, nel texas hold'em non conta il valore del seme ma la carta piu&rsquo; alta. Vale a dire che,
nell'improbabile scontro tra due scale reali massime, che siano di cuori o di picche, il bottino si divide.

Scala colore ( Straight Flush )

Una scala colore e&rsquo; fatta da cinque carte in sequenza dello stesso seme. Come per il ragionamento

precedente, non conta il colore ma la carta piu&rsquo; alta. La scala colore di quadri al fante qui evidenziata perderebbe
contro la scala colore di fiori alla donna e vincerebbe contro la scala colore di cuori al 10. In caso di altra scala colore al
jack, si divide la posta. Nota bene: I'asso puu servire per una scala reale, mettendolo dopo il Re, oppure per una scala
colore al 5, mettendolo prima del 2.

Poker ( Four of a kind )

Ecco il famoso poker, battuto solo dalle scale a colori. E&rsquo; formato da quattro carte dello stesso valore, pi? una
guinta che ha una sua importanza. Ricordate che nel texas hold'em cinque carte sono comuni, dunque potrebbe capitare
che due giocatori abbiano lo stesso poker. Per esempio, nel caso evidenziato, sul tavolo potrebbe esserci la
rarita&rsquo; di quattro 9. Vincerebbe il giocatore con in mano la carta piu&rsquo; alta, da unire al poker, se e&rsquo;
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piu&rsquo; alta della quinta che e&rsquo; sul tavolo. Altrimenti, parita&rsquo;, come nel caso di carta piu&rsquo; alta
uguale in mano ai duellanti. Sempre divisione della posta. Va da sa&rsquo; che il giocatore, con un asso in mano si
senta sicuro di

vincere almeno la meta&rsquo; del piatto.

Full ( Full house )

Tre carte dello stesso valore piu&rsquo; due dello stesso valore compongono il full. Nel texas hold'em, al contrario del
poker che conosciamo, il full batte il colore perche&rsquo; essendo il mazzo di 52 carte (con 13 dello stesso

seme) la probabilita&rsquo; di fare full e&rsquo; inferiore a quella di fare colore. In caso di due teli, vince quello con il tris
piu&rsquo; alto. Se il tris e&rsquo; uguale per i due giocatori (ricordate sempre che e&rsquo; possibile per il fatto delle
carte

comuni), vince chi ha la coppia piu&rsquo; alta. Se anche questa e&rsquo; uguale, viene divisa la posta.

Colore ( Flush)

Il colore e&rsquo; formato da cinque carte dello stesso seme non in sequenza. In caso di due colori, vince quello che ha
la carta piu&rsquo; alta. Se la piu alta e&rsquo; uguale, si guarda la seconda carta piu&rsquo; alta e cose&rsquo; via.
Questo particolare differenzia il poker classico, dove per esempio il colore di cuori batte il colore

di picche, dai giochi americani. In tutto il mondo, o quasi, ora conta la carta piu&rsquo; alta. Nel poker texas 'hold'em
ovviamente non si possono scontrare due colori differenti (fiori e picche ad esempio) per via delle carte comuni, ma in
altre specialita&rsquo;, che spiegheremo ? una situazione abbastanza ricorrente.

Scala ( Straight )

La scala e&rsquo; formata da cinque carte in sequenza, non dello stesso seme. In caso di due o pi? scale,

vince chi ha la carta piu&rsquo; alta. Se la quinta carta, in questo caso la donna, e&rsquo; uguale, divisione. La scala
all'asso e&rsquo; dunque la piu&rsquo; alta possibile.

Tris ( Three of a kind )

Il tris e&rsquo; formato da tre carte dello stesso valore. In caso di due o tre tris uguali (per effetto delle carte comuni),
vince chi ha la quarta carta piu alta. Se anche quella e&rsquo; uguale, si passa alla quinta. Se le carte piu&rsquo; alte
sono sul tavolo, divisione.

Doppia coppia ( Two pair )

Una doppia coppia e&rsquo; formata da due coppie di diverso valore, piu&rsquo; una carta «spaiata». La regola
e&rsquo; sempre

la stessa: in caso di piu&rsquo; doppie coppie, si guarda il valore della prima coppia, se ? uguale si guarda la
seconda coppia. Se la parita&rsquo; persiste, si guarda il valore della carta spaiata.

Coppia ( One pair)

Al poker Texas Hold'em molto spesso si vince anche con una sola coppia e tre carte spaiate. In questi casi molti
giocatori possono avere una coppia. Naturalmente vince la piu&rsquo; alta. In caso di coppia uguale, vale il
valore della terza carta e cos? via.

Carta isolata ( Non pair )

E chiaramente il punto piu debole nelle mani di poker. Se nessuno ha coppia, vince chi ha la carta piu&rsquo; alta,
cioe&rsquo; un asso, un re e cosi&rsquo; via. Se ad avere I'asso non e&rsquo; una persona soltanto, si guarda la
seconda card, poi la terza e via di seguito. Il meccanismo e&rsquo; sempre lo stesso. Nell'improbabile caso di cinque
carte dello stesso valore per due o piu&rsquo; giocatori, il piatto come sempre si divide.
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